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Instituto de Formación Docente Continua

Profesorado de Artes con Orientación en Artes Visuales
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Espacio Curricular: Diseño

Ciclo: 2012

Docente: Pablo Muract

Diseño

Ubicación en la estructura curricular de la carrera: Tercer año, Primer Cuatrimestre.

Ubicación en el trayecto: Trayecto de formación en Áreas o Disciplinas

Eje transversal de la carrera en ese contexto: La reflexión sobre las prácticas docentes.

Cantidad de horas: 64  / Semanas: 16

Comisión 1– Martes 12:00 a 14:00 /// Viernes 15:00 a 17:00
Comisión 2– Jueves 10:30 a 12:30 /// Viernes 15:00 a 17:00

Horarios de consulta: Mièrcoles de 10:00 a 12:00 y de 16:00 a 18:00(Aula 6).

Fundamentación:

SI adherimos a la línea de pensamiento que propone una “educación PARA la imagen” en lugar  de la educación “a través de la imagen” deberemos convenir que la escuela viene perdiendo la batalla con los medios masivos de comunicación que hoy llegan – avance tecnológico mediante – a todos los rincones de la geografía. Y la viene perdiendo, fundamentalmente, por dos razones: no proporciona herramientas ni elementos para transformar al receptor de mass media en un receptor crítico, con posibilidades de discernir y detectar las excesivas y constantes manipulaciones a las que se ve sometido; y desaprovecha las grandes posibilidades educativas que ofrece el lenguaje visual.

El proceso educativo se apoya en un sistema de comunicación; sistema que se ha desarrollado casi exclusivamente en el universo verbal (en la galaxia Gutemberg); ha llegado el momento de incorporar otros lenguajes al proceso. Los educadores deben ser capaces de producir textos visuales con la misma familiaridad con que producen textos verbales para enseñar. Queremos (necesitamos como sociedad) que nuestros niños y jóvenes se desempeñen dentro del concepto de self media (esa categoría descrita por Jean Cloutier en el que los sujetos son Emerec, es decir emisores y receptores en igual proporción; en oposición a los mass media, en el que unos pocos son emisores mientras una inmensa y pasiva mayoría es receptora). 

El término diseño identifica tanto al proceso y actividad como al producto que de ese proceso resulta. No obstante las conceptualizaciones de las dos instancias difieren. El producto de diseño es un objeto con una utilidad determinada y que se ha realizado atendiendo algún criterio estético. El proceso de diseño, por su parte define una serie de acciones, estipula normas, requiere actitudes. 

“Diseñar – dice Frascara - es una actividad intelectual, cultural y social”.

Ronald Shakespear (destacado diseñador rosarino) describe un acto de diseño cotidiano: “La dulce maestra rural de la primaria inaugura todas las mañanas su acto de diseño cotidiano y dispone con sensibilidad y sabiduría la secuencialidad y la interacción de las asignaturas en la jornada. El vaso de leche. Luego, la historia y la geografía. El recreo. Luego, la matemática y la merienda. Castellano y luego, al final, todos juntos, a arriar el pabellón.”

Objetivos generales y expectativas de logro:

Proporcionar a los alumnos herramientas específicas del Diseño para que los futuros docentes sean capaces de producir o adaptar – eficiente y eficazmente – material pedagógico;

Realizar un abordaje diacrónico de la disciplina, que permita mensurar el grado de influencia que ha tenido en los distintos momentos históricos y que tiene actualmente en los diversos órdenes sociales;

Dotar de metodologías habituales en los procesos de diseño que permitan resolver problemas de comunicación que se presentan recurrentemente en las instituciones en donde se desempeñarán, sean éstos de índole pedagógica o administrativa;

Generar en los alumnos el hábito de investigar nuevas tendencias y metodologías pedagógicas, y la inquietud de explorar permanentemente distintas formas o caminos para resolver problemas de comunicación en el proceso de enseñanza y en las instituciones educativas en las que se desempeñen.

Explorar las posibilidades que brinda la tecnología con relación a la comunicación visual en cuanto a los procesos pedagógicos; aprovechando las potencialidades de viejos y nuevos materiales para producir imágenes;

Desarrollar habilidades en el manejo de herramientas informáticas que resultan adecuadas para resolver problemas de diseño.

Contenidos de la asignatura organizados en Ejes temáticos

Eje Temático 1: El Diseño

Concepto de diseño. Definiciones y tipos de diseño. La presencia del diseño en el entorno cotidiano. Antecedentes y tendencias en diseño. El tema y el problema del diseño.

Los alumnos, al completar el bloque temático, deberán ser capaces de:  acceder a distintas vertientes teóricas sobre el concepto y definiciones de diseño, elaborar un criterio propio sobre la actividad y sus ámbitos de aplicación, acceder a una visión diacrónica de la disciplina que permita discernir tendencias, estilos, etc.

Eje Temático 2: El proceso de Diseño

Aspectos técnicos, creativos y funcionales en diseño. Propósitos, fin y campos de acción del diseño. Tipografía. Formatos. Software para diseñar: Suite Corel Draw.

Los alumnos, al completar el bloque temático, deberán ser capaces de: conocer y utilizar los distintos aspectos técnicos, creativos y funcionales  del diseño, identificar los por qué y para qué del diseño, examinar los distintos campos de acción del diseño y sus cuestiones específicas: tipografía, formatos, terminología, unidades de medida, etc.,manejar básicamente el programa de diseño Corel Draw.

Eje Temático 3: Aplicaciones del Diseño

Materiales, herramientas, soportes y técnicas de diseño. Metodología del diseño. Fases de producción y realización en diseño. Productos de diseño gráfico: afiche, folleto, diseño editorial. Productos de diseño en el proceso de enseñanza: la infografía, el audiovisual, líneas del tiempo, story board. 

Los alumnos, al completar el bloque temático, deberán ser capaces de:  identificar y manejar materiales, herramientas, soportes y técnicas de diseño, adquirir una metodología de diseño basada en la planificación y en la identificación y cumplimiento de distintas fases de producción. Producir algunas piezas comunicacionales simples. 

Eje Temático 4: Diseño Gráfico y Educaciòn
La estética del diseño y su significado. Diseño gráfico, Diseño gráfico y comunicación. Diseño gráfico y educación. Diseño para la información. Diseño para la persuasión. Comunicación visual y diseño. Comunicación y estética.

Los alumnos, al completar el bloque temático, deberán ser capaces de: Articular el diseño, la comunicación social, la comunicación visual y la educación. Tal articulación se comprobará en la producción de piezas específicas de diseño.

Metodología

La metodología adoptada es la de Taller. Con la realización de un Proyecto por alumno, que deberán desarrollar a lo largo del cuatrimestre. Este proyecto se define en las primeras clases; y será abordado de manera integral, incrementando el nivel de complejidad a medida que se incorporan contenidos específicos: metodología de diseño, tipografía, soportes y materiales, sistemas de impresión, etc.

El trabajo a realizar tendrá íntima relación con las actividades que desarrollará el futuro docente. Y se proyectará sobre una institución educativa real. A partir de la identificación del establecimiento sobre el que se hará la práctica, se determinará un exhaustivo listado de requerimientos en materia de comunicación a ser resuelta con productos de diseño: papelería; afiches por la no violencia, la integración, etc.; comunicación a padres; carteleras; anuncios; stand para feria de ciencias; etc.

El resultado será un portfolio que dé cuenta de la producción, la pertinencia y aplicabilidad de la propuesta, como así también de la evolución que experimente el alumno conforme incorpore conocimientos.

Régimen de evaluación

La cátedra considera que las características del espacio y la estrategia de
enseñanza seleccionada, aconsejan un régimen de evaluación permanente
o continua. De tal manera se contempla la posibilidad de promoción sin
examen (PSE).

· Entregas parciales: Las características de cada proyecto indicarán una serie de momentos significativos, que serán identificados por los alumnos y el docente, en función del desarrollo del proyecto y en un determinado tiempo. Estos momentos (entre 3 y 5) – pautados al comienzo del cuatrimestre – tendrán status de parcial y evaluados convenientemente.

· Parcial integrador: Se tomarán dos parciales integradores sobre los contenidos teóricos aportados por la cátedra. Cada uno de ellos se aprobará con 4 (cuatro) y tendrán sus respectivos recuperatorios.

· Realización del portfolio: El portfolio contendrá las propuestas elaboradas por los alumnos en un nivel de realización maqueta o prototipo.

La condición de regular se adquiere completando el portfolio de diseños;
cumpliendo satisfactoriamente con las entregas parciales y aprobando los
dos parciales integradores. Además es imprescindible alcanzar un 80 % de
asistencia a las clases.
La aprobación de la materia se logra por una de la siguientes dos
alternativas.

1. Promoción: Tendrán derecho a esta modalidad los alumnos que hayan alcanzado la condición de regular, y que el resultado de promediar la calificación del portfolio, las de los parciales y las obtenidas en las entregas parciales sea igual o mayor a 7 (siete). Más un coloquio.

2. Examen Final (EF): Es previo requisito alcanzar la condición de alumno regular. El examen final se aprobará con un mínimo valor evaluativo de 4 (cuatro). Es indispensable que el alumno se presente al examen final con su portfolio

Apuntes de cátedra y bibliografía: 

Los apuntes de cátedra son síntesis, agrupamientos temáticos o reelaboraciones de obras que en cada caso se especifica. Es este el material de estudio indispensable y suficiente para el desarrollo de la materia. Claro que siempre es preferible recurrir al texto completo para un aprendizaje integral.

· La creación proyectual – Guillermo González Ruiz (Estudio de Diseño)

· Discurso de inclusión – Eduardo Hojman – Prólogo al libro “Diseño.com” de Nestor Sexe.

· El acto de diseño – Guillermo González Ruiz – Estudio de Diseño.

· Realidad, creatividad y comunicación – Jorge Frascara – Diseño gráfico y comunicación.

· El campo del Diseño Gráfico - Jorge Frascara – Diseño gráfico y comunicación.

· El claustro a la calle. La calle al Claustro – Ronald Shakespear.

· El Diseño – Norberto Chávez – Arte aplicada o técnica de la comunicación: dos vertientes en la práctica del diseño gráfico.

· Requerimientos funcionales en diseño gráfico - Jorge Frascara – Diseño gráfico y comunicación.

· Contexto histórico: enfoques y tendencias en diseño gráfico - Jorge Frascara – Diseño gráfico y comunicación.

· Ayer y Hoy del Diseño Industrial en el Mundo – Elina Pérez Urbaneja.

· Productos de Diseño – Apunte de cátedra.

· Qué es el Diseño – Fundamentos del Diseño – Robert Gillam Scott. 

· Pequeña Teoría del Cartel – Norberto Chávez – Revista Tipográfica números 7, 8 y 9.

· La tipografía como refuerzo semántico – Prof. Miriam Scollo – U.N.S.L. / Ejemplos.

· Seguir las normas en tipografía – Rob Carter – Tipografía experimental – 1999

· La Tipografía – Técnicas de Pintura y Diseño – Ediciones Génesis.

· Diseño Básico, Dinámica de la forma visual en las Artes Plásticas – Capítulo 1, Introducción – Maurice de Sausmarez – Editorial Gustavo Gili – 1995.

· Diseño Básico, Dinámica de la forma visual en las Artes Plásticas – Capítulo 2, Aproximación al Problema– Maurice de Sausmarez – Editorial Gustavo Gili – 1995.

· La constitución de los objetos fenoménicos (cap. 2) - Gramática de la visión – Gaetano Kanisza. 

· Diseño Bi Dimensional – Fundamentos del Diseño – Wucius Wong.

· Sistemas de impresión – Fuentes diversas, apunte de cátedra.

· Los métodos en Diseño – Jorge Frascara – Diseño Gráfico para la Gente.

· Metodología y Logística – Jorge Frascara – Diseño Gráfico y Comunicación.

· Accionar del Diseñador – Identikit del Diseño Industrial - Élida Pastor, Mario Echegaray. U.N.Cuyo.

Libros

· Gramática de la Visión, Percepción y pensamiento – Gaetano Kanizsa. Paidós Comunicación.

· Diseño Gráfico y Comunicación – Jorge Frascara. Ediciones Infinito.

· Diseño Gráfico para la Gente. Comunicaciones de masa y cambio social – Jorge Frascara. Ediciones Infinito.

· Publicidad y Diseño. El nuevo reto de la comunicación – Abraham Moles, Joan Costa. Ediciones Infinito.

· Estudio de Diseño. Sobre la construcción de las ideas y su aplicación a la realidad. Guillermo Gonzalez Ruiz. Emecé Editores.

· Diseño y Comunicación. Teorías y enfoques críticos. Leonor Arfuch, Norberto Chávez, María Ledesma. Paidós Estudios de Comunicación.

· Diseño.com. Néstor Sexe. Paidós Estudios de Comunicación.

· Fundamentos del diseño. Robert Gillam Scout. Editorial Víctor Leru SRL. 1978.

· Diseño Básico, Dinámica de la forma visual en las Artes Plásticas – Maurice de Sausmarez – Editorial Gustavo Gili – 1995.

· ForoAlfa.com – Un medio para la reflexión y la polémica alrededor del diseño. Recopilación de Textos de Norberto Chaves, Luz del Carmen Vilchis, Roberto Dovertis, y otros.

Otros documentos

· Guía de análisis – Abraham Moles / Joan Costa – Publicidad y diseño.

· Principios de la Gestalt / Caracteres de la percepción / Principios de Rubín / Leyes de Gestalt – Fuentes diversas.

Lecturas no obligatorias (pero…)

· El Pensamiento Lateral – Gustavo Livon Grosman.

· Definiendo la audiencia – Jorge Frascara.

· Tipografía Semántica – Gui Bonsiepe – Revista Tipográfica.

· Sistemas Tipográficos – Cayre, Salinas, Chabrier. U.N.S.L.

· La estructura geométrica del plano – 

· Mc Luhan: la aldea global veinte años después – Sergio Sinab – Revista Crisis.

· 10 pasos hacia la creatividad – Mihaly Csikszentmihalyi, Revista Uno Mismo.

· Zen en el arte de tiro con arco – Eugen Herrigel (Bungaku Hakusi)

· Diseño Básico, Dinámica de la forma visual en las Artes Plásticas – Capítulo 3 y siguientes,  Diseño de impresos – Maurice de Sausmarez – Editorial Gustavo Gili – 1995.

· Composiciones Tipográficas Experimentales. Interpretación formal de un mensaje. – Prof. Miriam Scollo – U.N.S.L.

· Figuras retóricas: pragmáticas, semánticas, sintácticas. Retórica Visual e Ideología - Fuentes diversas, recopilación de la cátedra.[image: image2.png]
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